Cube Phone　設計草稿
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Cube Phone 特色是以5.5吋，長寬比４:３的最接近正方形體的手機，並採用以方塊旋轉[image: image5.jpg]welE Wil F
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方式來選擇功能圖示，達到相當趣味的效果，並且有９ｘ６個方格一共５４個空間存放圖示的空間．
每個圖示可以調整為執行功能或者為資料夾：
　　　　※執行功能：點擊有執行功能圖示直接執行，適用在比較常使用的功能．
　　　　※資料夾：可以自訂主題將適合的執行功能圖示集中放在同一資料夾，用於方便整理與歸納．
實際上Cube Phone 的用途是以娛樂、社交、科技為主，因為這是現在時代的主流．
如果一臺手機要在市場佔領第一的位置，社交功能必須更完善，功能必須更強大，才會有突破．
◎操作方式及介紹
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比較某大廠牌智慧手機都將切回主畫面按鈕設置在手機螢幕下方，
其實這在操作上不是一個很順手的設計
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◎更安全更多實用性　－　電腦與手機進行遠端連線 C.P.R.S. (手機須開通網路)
這是使用遠端連線的技術，讓電腦與手機連線來進行操控，來實現更多功能．
※遠端連線軟體與手機連接，遠端連線軟體必須可以在一般家用電腦常用的作業系統上執行，並經過兩道驗證程序後，才可以得到控制權來控制手機．
而這套遠端連線軟體燒錄到一個體積小的行動裝置(CUBE Disk)上，成為一個有只可唯讀性的隨身碟，讓使用者無法擅自修改程式內容，而使用者也可以達到隨插即用不須安裝的方便性．
這在每支手機售出時，都會與手機共同搭配．
  ※個人化安全
　使用者可輸入自己的E-mail帳號並設定一組密碼，這組帳密代表使用者本人而非第三者，即使按了恢復原廠設定也不會清除．
　※如何連接？
插入CUBE Disk至電腦執行遠端連線軟體，遠端連線軟體透過電腦網路與手機廠商的伺服器發出連接要求，伺服器在通過手機網路與手機連線．　（以伺服器當橋樑的連接方式是因為當發生不可抗拒的因素時，可隨時終結服務或更新服務內容，亦可紀錄使用遠端連線軟體的電腦IP位置）
　※安全驗證
   在兩者之間當橋樑的伺服器必須驗證遠端連線軟體的MD5碼，用以確認是否有遭程式碼竄改的可能（避免淪落為惡意人士的駭客工具）．
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第一道驗證（互相確認）：在這套遠端連線軟體上的序號，還有手機的辨識碼(IMEI)，必須互相確認．
　　
這套軟體在嘗試連接手機進行遠端操控時，軟體的程式設計上只允許獲准連接一組已記錄識別碼(IMEI)的手機，也就是除了自己的手機能連線外，便無法連接其他手機，手機識別碼必須在出廠前就已經記錄至韌體CUBE Disk內，而手機也記錄了遠端連線軟體的序號，驗證程序中如果一方不符合，就會被拒絕連線（軟體阻斷與手機連線、手機組斷軟體連線）．
　　手機得增加提供遠端連線軟體的序號和使用者的E-mail帳號密碼一個硬體上的安全儲存空間，並使用安全可靠的加密技術，以防被破解．
第二道驗證（同步確認）：使用者從遠端連線軟體端將E-mail帳號密碼的資訊發送到手機,手機本身系統在確認是否與原本紀錄在手機的E-mail帳號密碼是否相符.如果相同才允許給遠端軟體進行操控.
注意:不可採取以手機發送E-mail帳密資訊到遠端軟體端進行確認,這會導致被駭客不法入侵.
※防盜功能
當手機遭到竊盜時，使用者可以連接CUBE Disk到電腦上，隨插即用，輸入正確的E-mail帳密確認身分後，可以操控手機：
讀取手機目前的SIM卡相關資料(用以得知竊賊相關聯絡人或相關資料)
以傳送簡訊或撥打電話給指定號碼(用以得知竊賊的電話號碼)
直接語音通話，可傳送彈跳視窗訊息給手機
查詢手機剩餘電量
* 開啟警報模式(以最大音量響鈴聲，並使關機鍵失效，無法調整音量 PS.手機電池須與手機本身合為一體)
讓手機所有按鍵功能完全失效
開啟GPS功能找出手機目前所在地
開啟自拍鏡頭錄影功能(得知竊賊長相，兼可在住家中充當攝影監視器功能)
※補充功能
使用者將手機留在家中不想帶出時，電腦可以連接手機，可執行背景操控（將送手機畫面傳送到電腦），即使手機放在家中，在外也可以查看手機的通話紀錄、發送簡訊或是間接性的使用電腦通話．

· Cube Phone 行動電池盒
行動電池盒是一種專門為手機充電而設計的裝置，裝置本身就是個容量超級大的電池，可用USB、家用電源充電，若電池盒本身沒電時，另可用一般3號電池接上電池盒，將３號電池的電量轉送到手機達到充電的目的（在緊急狀況時相當實用）．
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◎新特色:投影功能　－　為Cube Phone添增一個有無限發展的可能
目前的微型投影機體積相當小，已可以與手機作為結合，將投影功能納入手機是將有無限發展的可能，我們可以在娛樂上如播放電影、觀看相簿、遊戲上有新的發展空間，無限延伸的可能，同時也解決螢幕越做越大，越難讓使用者手持的問題．
另外這項投影功能，會讓投影布幕的廠商開發屬於Cube Phone的投影布幕，這會讓Cube Phone 增加一項不可缺性．
以須插入USB線連接行動電池盒才能啟動功能，來解決耗電方面的問題，手機購買者因為需求也會增購此裝置，讓Cube Phone更加有價值性．
◎虛擬網路硬碟空間　－　增加檔案存放的容量
在手機上可以將檔案存放進廠商的伺服器，需要時在從伺服器下載，解決手機記憶卡容量少的問題，而伺服器會對每個Cube Phone上的手機辨識碼(IMEI)來辨別，使每支手機都有額外添加個別的網路硬碟存放空間，可存放更多的影片、圖片、音樂、電話簿、簡訊，而這個空間是可以有無限增加的可能，如使用者有更大的容量需求可付費要求更大的空間．
這項功能不將檔案存放到其他的裝置，而是直接將資料傳送到廠商的伺服器上儲存．
◎老人電話模式：這是一種服務使用者的長者情境模式，使用（下圖）為主畫面，字體不但特別大，方便老人不須再記住任何電話號碼即可撥打電話，也不會不小心隨意按到其他功能，另外，可以新增個人照片替換原本的預設圖示，讓老人一眼認出，更加方便撥打電話．
貼心功能：
　　※原設計上就已加入緊急的電話如警察局、消防局、防詐騙查詢專線（應付老人遭遇綁架、電話詐財、其他緊急狀況）．
　　※在原本正常模式下，使用者可以替長者設置提示，如﹔吃藥時間、鬧鐘、重要行程，在達到條件時，老人電話模式中會以語音、大字幕提醒的方式提示．
　　　　
解除老人電話模式的方法為﹔增加音量（長按兩下）+ 減少音量（短按兩下）　
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◎廣告行銷　
※ 一位虛擬人物讓手機增加魅力
這是一種廣告行銷手法，目前日本、韓國卡通動漫的風潮帶動全球，Cube Phone需要一位代表性人物，設計上可以是夢幻又可愛的男孩或女孩等，並將這位虛擬人物的版權開放給任何人無商業行為的自由使用，讓在現實生活或網路上都可以看到這位虛擬人物，目的是使Cube Phone上的虛擬人物與手機畫上等號，並讓大眾宣傳，達到一種零成本宣傳的效果．
追上流行，讓年青人更喜歡，手機必須更加人性化，跟隨年輕人的想法，讓Cube Phone本身就是個娛樂/遊戲性質的手機，這虛擬人物分別為一男一女，我們可以稱他為亞當或是夏娃，有喜怒哀樂的豐富感情．
舉例：
手機需要更新時，虛擬人物會表現出生病的狀態，來讓使用者知道需要更新．　
手機處於低電量狀態，虛擬人物可以展現疲憊的肢體動作及表情．
當手機安裝新的App時，虛擬人物則會有開心的表情．　
日期顯示如果是手機出廠日，虛擬人物會告訴使用者當天是生日．
以電腦的大線上遊戲來說，大多為練功打怪，以增加經驗值來使得等級提升，或是賺取遊戲幣買武器裝備，玩家以此滿足自我．
　　這種模式也可以套在虛擬人物上．
　　首先，發行Cube Phone的虛擬貨幣，暫簡稱CP幣．
CP幣功能：可以購買道具，替換虛擬人物：頭髮、臉型、服裝、配飾、房間、寵物．
獲取方式：
　　每當使用者以現金購買App時可以額外獲取CP幣．　
與零食、飲料廠商合作、以特定的消費方式購買商品額外獲取CP幣．
（我們讓使用者增加購買商品慾望，合作廠商也會給予廣告費償還）
　經驗值則以使用時間來計算（無實際功用，純屬數值顯示），每一小時增加１經驗值，每滿足３０經驗值升級一等，當升級至一百等級則無法再提升等級．
※讓Cube Phone融入市場鏈之中，與不同種類的廠商形成不可或缺性
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線上遊戲廠商合作
　　與電腦線上遊戲廠商合作，使用者進入遊戲時用上Cube Phone 以USB與電腦連接後，可以讓遊戲人物變得特殊（遊戲人物的能力加強），或讓裝備數值提升、得到特殊的寶物、經驗加倍等，這會讓許多遊戲迷增加購買Cube Phone的意願．　　
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零食、飲料廠商合作
秉持著大眾都喜歡購物優惠、嘗試新鮮的精神，目前我們看到一種形式，就是手機二維條碼　(QR CODE)，只要是有智慧型手機的民眾，都可以照下在廣告上的二維條碼，來獲取更多資訊、獲得購物優惠．
但是必須手機持有者主動開啟手機相機鏡頭清楚地照下二維條碼才能順利使用此功能．
所以這系統可以改良成為由聲音來接收，也就是任何廣告可以用聲音（音樂）形式就能讓手機接收到更多詳細的廣告資訊．
而手機廠商伺服器可以隨時為Cube Phone更新聲音辨識資訊．讓零食、飲料廠商　
、手機廠商、消費者成為不可或缺性的一環．
　詳細說明：聲音辨識資訊是在Cube Phone內的軟體裡，資訊清單藉由廠商伺服器更新，所以，從聲音轉化的是非常短串的數字，藉由轉化後的數字來連結在資訊清單上的網址，來下載更多的資料內容，就可轉為更多用途，從聲音就可下載音樂、圖片、影片、更多文字． 
也就是，今天一位Cube Phone的使用者，正要上班時，在公車或捷運月臺上，或是途中經過店家，都可以被動式收到更多購物優惠的廣告．

這是讓零食、飲料廠商增加廣告效益，也是為Cube Phone廣告，展現手機的特別．
電影、電視影集宣傳方式
這是一種常見的宣傳方式，只要讓手機在最新的電影出現，或是最新臺灣本土連續劇上出現，但最好不要只是某個主角使用手機，單單出現幾秒鐘而已，更好的做法的是，可以讓手機融入劇情．
範例：
融入懸疑電影情節：一位主角，過著一般美國公民該過的平凡生活，收到了從不明寄件者寄來的一個包裹，打開並發現一支手機，事後才發覺，這是一位殺人犯慣用的犯罪手法，並且從此改變主角的人生．
融入科幻電影情節：一位駭客也是主角，在未來的時代生活著，有天在他自己的家中破解手機，發現到其實這支手機有隱藏功能，其實手機有著不可告人的秘密，揭開之後，使他穿梭到幾百年的古世紀．
融入愛情電影情節：兩臺手機，使兩個相距有半個地球遠且語言不通的男女，從厭惡彼此，到互相認識，最後甚至喜歡，並展開一場轟轟烈烈的愛情．
並且透過網路部落客、論壇、社群網站，用於手機使用者的身份，將手機的新功能和使用經驗分享給大家，讓大家更了解這款手機有什麼特別，這不同於廣告ＤＭ傳單，因為有大部分的手機選購者會透過網路搜尋相關資料，而且對網路上的資訊會較信任．
必須給手機碩造一種形象，碩造一種高貴的形象，例如在某種特別的抽獎活動，也希望讓手機排在第一名的獲獎項，透過這種宣傳形象方式，很快會被大家追求，讓他人的印象，與品牌第一劃上等號．
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智慧視訊影像辨識－翻頁、焦距功能
利用手機上的自拍鏡頭來呈現此功能，配合影像辨識技術來辨識使用者的眼白和瞳孔的位置，來實現不用手就可以操控手機拖曳功能．
多半智慧型手機使用者大多時間都花在看網頁、電子書，如果這項技術能有足夠成熟的話，不只是智慧型手機形式突破，更可帶來一筆極大的商機．
◎新穎的社群功能-Cube Group

處於資訊爆炸的時代，不論男女老少只要會使用網路的人，人人都有部落客、社群網站、即時通訊的帳號，但唯一的問題是？在自己帳號中的好友是現實中好友的，比總好友數的十分之一還少，佔大多的數甚至是沒有交談過，互相不認識的好友．
，或是根本沒有認識的渴望，就只是毫無意義好友名單而已．新穎的社群功能將要終結此現象．
雖然自己在社群網站上，可以認識各國不同的好友，但卻無法認識離自己身邊最近的人，他／她可能是常常自己搭公車常遇到的，也可能是心目中想追求的帥哥或美女，但自己又不知道該如何認識對方，甚至不知道他／她的名字，如何在社群網站搜尋呢？想交朋友的機會是非常困難的．
Cube群組透過藍芽功能，可以搜到自己附近十幾公尺的範圍使用相同手機的人．
系統會自動將相同手機的人加入到群組清單．
使用者可以在手機放上自己的頭像照片，以及簡單的個人介紹．
使用類似網頁聊天室的介面，有大廳聊天和私人密語的功能．
若要有進有一步認識，可以用交換名片功能，雙方同意後，可以進一步知道對方的電子郵件、即時通訊、部落客、手機號碼（如果使用者願意透露個人資料的話）．
考量藍芽技術傳輸過慢的問題，建議藍芽只用於搜尋清單功能，其他資訊皆由網路伺服器來加載，才不會出現加載過慢的問題．
我們不但滿足一般普通大眾的渴望：認識朋友，甚至幫他們拉近距離，可以認識現實生活中常碰面的人，甚至幫助一些不擅長在現實社交的人．
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◎革新手機的使用方式
手機的對每個人來說都有不同的意義，有些人只要能打電話即可滿足，有些人是因為要娛樂自我（看影片、聽音樂、使用app）．
無論智慧型手機的功能再多，一些使用者可能回歸到只有使用通話這個功能，其他功能就成為多餘的．
現在可以完全創新手機使用方式：
也就是讓消費者可以用Ｃube Phone成為生財工具．
讓手機成為生財工具，這讓使用者更脫離不了手機．
如何實現步驟說明：
需要再次研發 遊戲和App專屬Cube Phone的第二種檔案格式，並且生產一套軟體給予大眾使用，不需要學習深奧的程式語言，就可讓任何人只要有創新點子，都可以非常容易的寫出 遊戲和App 的檔案．
這種檔案格式，不但必須要有加密過，並不提供給任何其他廠牌手機相容．
每個遊戲或App程式研發者都可上傳遊戲或檔案供他人付費下載，但是每次下載程式研發者都必須回饋手機廠商該程式的10％費用．
承上敘的經營模式，可以讓音樂、電影也依照相同方式進行．
這種方式可以擴大購入手機的族群，不再只限於上班族，像是一些大學、地下樂團，很多尚未被發掘團體，其實都有自製的歌曲、影片等，但是沒有管道可以讓自己的影片、歌曲讓更多人知道，沒辦法成名，使一些優秀的作品落沒，但是如果提供一個管道，讓他們自由上傳到Cube Media供人付費下載，並回饋手機廠商總額的10％費用．
音樂和影片的檔案格式都必須轉碼，讓檔案僅限於Cube Phone手機上播放．
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如果當中有歌曲音樂或影片非常優秀，但是卻只限於使用Cube Phone 播放，這肯定會增加手機的使用價值．
◎不一樣的電話簿

市面上不論是否為智慧型手機，電話簿功能的性質皆大相同，但是在此可以有一些小變化，讓手機持有者有不同的新使用體驗．
多變化的ｅ形式電話號碼：
主旨－使用者可以將自己的電話號碼(例)：0912-345-678，轉換成符號、英文單字、數字等．
說明－使用者Ａ可將這組自己自訂的ｅ形式電話號碼例："friend@heart"分享給新朋友Ｂ，然而新朋友Ｂ並不會知道使用者A的真正電話號碼，因為新朋友Ｂ電話簿的電話簿上顯示的是"friend@heart"．而這組ｅ化的電話號碼是來自0912-345-678這支(例)電話註冊的．
原理：原本的電話號碼轉換成符號和數字，這組ｅ化的電話號碼是存在廠商的伺服器中，手機發送查詢命令"friend@heart"，伺服器回覆手機原始電話號碼，並執行撥打電話（背景執行服務，任何使用者無法看見）．
用意：手機使用者可以省去換電話號碼的麻煩，有需要時可以直接更換ｅ化的電話號碼，有效防範用於騷擾、詐騙、情色廣告等情況上．
增加功能：這組ｅ形式電話號碼，可以顯示個人照片、姓名等資訊（這是使用ｅ形式電話號碼的使用者自己上傳儲存在伺服器端的資料，並非他人手動輸入在手機端的資料），讓使用者不再麻煩記住一長串複雜無意義的電話號碼，而且不必自己手動輸入相關資訊．
安全規則：
這組ｅ化電話號碼可供他人搜尋撥通，但ｅ化電話號碼只限於打給ｅ化電話號碼，不可以用ｅ化電話號碼撥打他人的原始電話號碼，以防有心人士利用．
當系統發現Sim卡更換過，自動傳送移除上一個ｅ化電話號碼的指令給廠商伺服器．
配對符合系統，使用者可以自訂是否啟動配對符合系統，也就是自己的手機上是否有對方的ｅ化電話號碼，才允許對方撥通．
◎群體語音聊天
運作原理同Cube Group ，但差別於概念不再像是區域網路，是升級成廣域網路．
群體聊天在電腦系統上已經是非常普遍，處處可見，手機卻尚未有此內建功能．
以這種兩人以上一起語音通話的模式，可以帶來更多話題可聊．
讓使用者可以創建自訂名稱的語音頻道在廠商伺服器上，可供他人瀏覽，並以此聚集同好的人士在一起聊天，任何人都可以透過網路進入該頻道．
這是來自於人性的設計，人們常希望與群體或是有共識的人接觸．
例如：「臺北地區交友」、「中部地區交友」、「南部地區交友」、「音樂社群」、「電腦資訊」、「手機討論」、「尋找真愛伴侶」、「遊戲互動」．
一般人看到吸引自己的關鍵字，很容易就想參與，當某個群組人數越來越多的時候，也就是代表著手機購買的人數成正比持續增加．
◎自動配對交友系統

由網路上的伺服器自動配對，例如：小明想要認識新朋友，可以上自動配對交有系統，並可以設定搜尋聊天對象的年齡層、性別、職業、性向、興趣．
這是一對一的線上聊天系統，特性是可以即時聊天，因為只有在對方上線的時候，才會與自己配對．
◎次數排序
例如：電話簿上從撥打次數由多到少的排序顯示聯絡人．

同樣地，遊戲程式、影音、相簿也可以用此排序，點閱最多到少的排序顯示．

不用名稱、大小、日期排序，實際上那毫無意義，增加使用者找尋檔案的麻煩．

◎安全簡訊防火牆
主旨：防範現在智慧型手機容易受到病毒影響，而自動發送簡訊．
運作方式：
發送簡訊須輸入一組安全密碼（使用者自訂）．
若系統發現手機自動在固定秒數發送，超過３次以上，自動鎖住簡訊發送系統，並通知使用者有中病毒的可能，須輸入安全密碼才能解鎖．
合法密鑰，用於任何應用程式要發送簡訊，必須要有合法的一組認證ｋｅｙ碼，以此來防範惡意程式．
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◎分享娛樂影音
Cube Phone 擁有獨特的影音檔案格式、e形式電話號碼，那該如何加以利用呢?
創造一系列跨越平臺的程式，可使用在任何智慧型手機、電腦上，只要輸入持有Cube Phone使用者的e形式電話號碼，即可開啟影音分享服務．
這是透過線上分享影音，並不是直接傳送檔案．
每當持有Cube Phone的使用者分享於他人，也就是為此手機免費行銷．
無形創造數百萬次的免費廣告機會，增加他人購買此手機的意願．
規則：
分享影音時只能限制一人連接．
分享程式在設計上，每當播放影片、音樂時，都會插入一段Cube Phone的十秒動畫，當於播放結束後，並放上購買Cube Phone優惠的訊息．
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◎圖形化手寫簡訊
沒有一款智慧型手機手寫的辨識率可以達到100%，因為目前手寫辨識功能都將是由電腦系統辨識後才給使用者選字，但這在英文文字上實用性較高，而中文文字比較複雜，電腦系統辨識比較容易出錯．
然而Cube Phone提供第二種手寫模式，是將手寫的文字直接轉化成圖片檔案格式，而不再要求使用者選字，也省去使用者選不到正確的字的麻煩．

◎Cube 網路瀏覽器
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目前智慧型手機以觸碰兩點來實現zoom-in和zoom-out的功能以及點擊螢幕後拖拉畫面來瀏覽網頁是不太完美的、不夠快速的，Cube網路瀏覽器提供第二種瀏覽方式，當使用者對無功能的文字或物件或空白區塊點擊後不放開為zoom-in，而在有功能的物件上點擊則不zoom-in，視為觸發物件功能，若快速點擊一下則將螢幕中心點移到點擊的位置，快速點擊兩下則為zoom-out，同樣有功能的物件上點擊也不zoom-out，快速點擊三下則為切回整頁瀏覽模式．因考慮使用者可能玩網頁遊戲，須要快速點擊，所以在如有功能的swf動畫上,則不適合這種焦距調整方法．
　　
